LABORATORIUM 1

Zadanie 1.

Zaprojektowac i zaimplementowaé algorytm realizujacy nastepujace zadanie.
Wyswietlanie na standardowym wyjsciu wartosci maksymalnej z trzech liczb
a, b, c pobranych ze standardowego strumienia wejsciowego.

Zadanie 2.

Zaprojektowa¢ i zaimplementowac¢ algorytm realizujacy nastepujace zada-
nie. Wyswietlanie na standardowym wyjsciu informacji o punkcie przeciecia
prostej y = ax + b z osi¢ OX, dla wspotezynnikow a, b pobranych ze stan-
dardowego strumienia wejsciowego.

Zadanie 3.

Zaprojektowac i zaimplementowaé algorytm realizujacy nastepujace zadanie.
Wyswietlanie na standardowym wyjsciu pierwiastkéw (miejsc zerowych) row-
nania kwadratowego ax? + bz + ¢ = 0, dla wspétezynnikéw a, b, ¢ pobranych
ze standardowego strumienia wejsciowego.

Zadanie 4.
Zaprojektowac i zaimplementowaé funkcje obliczajaca sume dwoch liczb prze-
kazanych jako parametry oraz zwracajaca wynik tej operacji.

Zadanie 5.
Zaprojektowa¢ i zaimplementowaé funkcje obliczajaca réonice dwoch liczb
przekazanych jako parametry oraz zwracajaca wynik tej operacji.

Zadanie 6.
Zaprojektowa¢ i zaimplementowaé funkcje obliczajaca iloczyn dwdch liczb
przekazanych jako parametry oraz zwracajaca wynik tej operacji.

Zadanie 7.
Zaprojektowac i zaimplementowaé funkcje obliczajaca iloraz dwdch liczb prze-
kazanych jako parametry oraz zwracajaca wynik tej operacji.

Zadanie 8.
Zaprojektowaé i zaimplementowaé funkcje wyznaczajaca wartosé x>

Zadanie 9.

Zaprojektowaé i zaimplementowa¢ funkcje wyznaczajacg wartoéé z3

Zadanie 10.
Zaprojektowa¢ i zaimplementowaé funkcje obliczajaca warto$é ponizszego
réwnania z wykorzytsaniem weze$niej opracowanych funkcji (nie korzystaé



jawnie z operatoréw +, —, *, /)

F(z) = (10 - 2% +3.14 - 22) - (% - ;2)

Zadanie 11.
Zaprojektowac i zaimplementowaé funkcje obliczajaca obwod trojkata.

Zadanie 12.
Zaprojektowac i zaimplementowaé funkcje obliczajaca pole powierzchni troj-
kata (wzér Herona).

Zadanie 13.

Zaprojektowa¢ i zaimplementowaé¢ program symulujacy dziatanie kalkula-
tora wykorzystajac poprzednio zaimplementowane funckje. Program powi-
nien posiada¢ menu umozliwiajace wyboér operacji do wykonania (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie, pierwiastkowanie, potegwanie, zakoncze-
nie dzialania programu). Mechanizm menu kalkulatora nalezy zaimplemen-
towa¢ z wykorzysatniem instrukcji switch i przetestowaé¢ ponizszym frag-
mentem kodu zrédtowego:

int main()

{
while(kalkulator());

}



